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Ｑ１：アクションをダウトされた時、そのアクション
が実行可能であった場合、相手にカードの内容を公開
しますか？
Ａ１：公開してください。そのアクションが実行可能
だった事を証明したあと、そのカードの位置は変えず
に再び伏せてください。アクションが実行不可能だっ
た場合は、カードの内容を公開する必要はありません。

Ｑ２：ダウトをしかけたアクションが実行可能であっ
た場合（ダウトが失敗した場合）、そのアクションは
そのまま実行されますか？
Ａ２：はい、先にダウト失敗のペナルティ処理をした
後、そのままアクションは実行されます。

Ｑ３：伏せているカードと手札を交換する際、交換し
たかどうかを隠しても良いですか？
Ａ３：隠してはいけません。ゲーム中において、カー
ドの動きは全て公開されます。カードの上下を変える
場合も、必ず変えたかどうかは相手に伝えてください。

Ｑ４：アクション＜暗殺＞を行う際、どのカードを標
的にするかは先に宣言しますか？
Ａ４：はい。先に宣言してください。相手はそれに対
してリアクションをするかどうか決定してください。

Ｑ５：BOSSを場に伏せた状態で武力マーカーを４つ溜
めると即時勝利しますか？
Ａ５：いいえ、自分の手番にてアクション「撃鉄の狂
騒曲」を使用しなくてはなりません。その際、BOSSを
表向けるまでがアクションとなるため、ダウトはでき
ませんし、嘘をつくこともできません。

【マニュアルのエラッタ】
武力マーカーと武力カウンターは同一のものを指します。


