
【対象年齢】
6歳～10000歳
【プレイ可能人数】

 2～6人（推奨人数：3～5人）
【プレイ時間】
約15分～30分程度

【内容物】
新賭けカード×６枚
勝利トークン×９個
拡張マニュアル×１枚

拡張ルール２：ゴール手前の裏切り（推奨人数：４～６人）

タートル＞バニー

タートルのみ

ゲーム製作＆販売：Meeting of Board Games
システムデザイン＆制作：宮野 華也（Meeting of Board Games）
コンポーネントデザイン：福井 和也（Chicken Dice Games）

偶数人数でのプレイは引き分けが発生しやすくなります。
そこで、ダミープレイヤーとして毎回チアーカードを場にオープ
ンで出します。
その内容を見てから、チアーカードを一斉に出してもらいます。
すると引き分けは必ず起きませんし、何よりも公開されている
チアーカードがプレッシャーとなります。
６人プレイ時などでチアーカードが足らない場合は、使ってい
ない賭けカードを使ってください。

拡張版の勝利トークンを使用した拡張ルールです。
タートルとバニーがラストランでゴールに辿り着く状況の時、こ
のルールを適用します。
自分が賭けている方のカードを出してゴールすれば、２点の勝
利トークン（表）を獲得。
自分が賭けている方と逆のカードを出してゴールすれば、１点
の勝利トークン（裏）を獲得。
黄色いほうが表面です。
このルールによって、ラストランで双方がバーストしやすくなり、
盛り上がります。
更に、自分が逆のカードを出した状態で仲間が２点を獲得する
のはとても悔しいです。

拡張ルール1：ダミープレイヤー（２人、４人、６人プレイ時）

バニーのみ

バニー＞タートル


